
Level UP!! 
(1 วินาที 16 MB) 

 เกม OTOM (One Tambon One Monster) เป็นเกมแนว Turn Base RPG ท่ีคุณ ซึ่งเป็นผู้กล้า
ประจ าต าบล ได้รับเลือกให้เทรน OTOGémon ให้แข็งแกร่งเพื่อน าไปตบอบต. ของต าบลอ่ืน ๆ เพื่อ
รวบรวมพระเคร่ืองประจ าต าบลเสริมความแข็งแกร่งทางด้านวิทยายุทธ (ความจริงจะเล่นอีกแบบคือ 
นั่งเก็บ OTOGémon ให้หมดก็ได้ แต่คุณข้ีเกียจ เลยไปสายตบชาวบ้านแทน) 

 หลังจากทีคุณตบอบต. จนหมดท้ังจังหวัดแล้วในท่ีสุด คุณก็ได้มีโอกาสท่ีจะท้าไฝว้กับ
เจ้าหน้าท่ีอบจ.สุดแกร่งท้ังสี่ ซึ่งถูกขนานนามว่าเป็น Epic Four แต่อย่างไรก็ตาม OTOGémon ของ
คุณนั้นช่างอ่อนด๋อยเหลือเกิน ถูก Epic Four ตบยับเลย คุณจึงหาทางท่ีจะแข็งแกร่งข้ึนโดยการใช้ 
Item เพิ่มค่าประสบการณ์ให้กับ OTOGémon ของคุณนั่นเอง  

  เร่ืองมันมีอยู่ว่า คุณมีไอเทมเพิ่มค่าประสบการณ์อยู่ท้ังหมด N ชิ้น โดยแต่ละชิ้นท่ี i ใด ๆ จะ
เพิ่มค่าประสบการณ์ให้กับ OTOGémon ของคุณได้ ai แต้ม ซึ่งคุณมี OTOGémon ท่ีคุณต้องการท่ีจะ
เพิ่มค่าประสบการณ์อยู่ท้ังหมด M ตัว โดยแต่ละตัวท่ี j นั้น ต้องการค่าประสบการณ์อย่างน้อย bj แต้ม
ถึงจะถึงเลเวลท่ีคุณต้องการได้ คุณต้องการประหยัดไอเทม เพราะว่าอาจมีเหตุการณ์ใหต้้องใช้ไอเทม
อีก คุณจึงอยากรู้ว่าคุณจะอัพ OTOGémon แต่ละตัวให้ใช้ไอเทมน้อยท่ีสุดได้ก่ีชิ้น 

ข้อมูลน าเข้า 

บรรทัดแรก  รับค่า N และ M (1 ≤ N,M ≤ 1,000,000) 

N บรรทัดถัดมา รับค่า ai แสดงถึงค่าประสบการณ์ท่ีได้รับจากไอเทมชิ้นท่ี i  
(1 ≤ i ≤ N และ 1 ≤ ai ≤ 10,000)  

M บรรทัดถัดมา รับค่า bj แสดงถึงค่าประสบการณ์ท่ีต้องการของ OTOGémon ตัวท่ี j 
(1 ≤ j ≤ M และ 1 ≤ bj ≤ 10,000,000) 

ข้อมูลส่งออก 

M บรรทัด  แสดงถึงจ านวนรวมของไอเทมท่ีต้องใช้ส าหรับ OTOGémon ตัวท่ี j 
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ตัวอยา่งชุดทดสอบ 
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ค าอธิบายชุดทดสอบ 

จากตัวอย่างชุดทดสอบ เรามีไอเทมเพิ่มค่าประสบการณ์ได้ 3 7 และ 5 แต้ม จะได้ว่า 

• ตัวแรก  ใช้ 2 ไอเทม คือ 3 กับ 5 อย่างละ 1 (3 + 5 = 8) 
• ตัวท่ีสอง ใช้ 2 ไอเทม คือ 3 กับ 7 อย่างละ 1 (3 + 7 = 10) 
• ตัวท่ีสาม ใช้ 2 ไอเทม คือ 7 สองคร้ัง   (7 + 7 = 14) 

เง่ือนไขชุดทดสอบ 

ล าดับชุดทดสอบ เง่ือนไข 
40% N,M ≤ 1,000 
60% N,M ≤ 1,000,000 
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