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หมายเหตุ. เนือ้หาในข้อนีเ้ป็นเรือ่งทีแ่ต่งขึน้ มีเนือ้หาเกีย่วกับความเชือ่สว่นบุคคล โปรดใช้วิจารณญาณในการอ่าน

ผีถ้วยแก้ว (Ouija Board) เป็นการละเล่นอย่างหนึ่งท่ีมีอยู่ท่ัวโลก เกิดจากความเชื่อท่ีว่าผีสามารถบังคับถ้วยแก้วและ
ทำนายอนาคตได้ สำหรับข้อนี้ เราจะพิจารณากระดานผีถ้วยแก้วแนวนอน มีท้ังหมด R แถว C คอลัมน์

รูปท่ี 1: กระดานผีถ้วยแก้ว

ตามตำนานไสยศาสตร์ของยักษ์ เราจะมีถ้วยแก้วอยู่สองใบท่ีนำมาวางไว้ท่ีช่องบนซ้าย (แถวท่ี 1 คอลัมน์ท่ี 1) ท้ังคู่ใน
เวลาเริม่ต้น แก้วแต่ละใบจะมีผียักษ์เข้าบังคับอยู่ ในแต่ละวินาที ผียักษ์ท้ังสองจะบังคับแก้วคนละใบพร้อม ๆ กัน โดย
สามารถเคล่ือนท่ีได้สองแบบคือเคล่ือนท่ีไปทางขวา หรือเคล่ือนท่ีลงด้านล่าง หนึ่งช่องพอดีเท่านั้น

จากตำนานยักษ์ เราพบว่า ผียักษ์ท้ังสองสามารถบังคับถ้วยแก้วให้มาอยู่บนช่องเดียวกันได้ แต่จะไม่สามารถบังคับถ้วย
แก้วผ่านเส้นก้ันบนตารางเส้นเดียวกันได้ เพราะการใชพ้ลังงานในทิศเดียวกันพร้อม ๆ กัน จะทำให้เกิดการไหลเวียนของ
พลังมหาศาล (พิจารณาตัวอย่างเพื่อความเข้าใจ)

รูปท่ี 2: วิธกีารเดินท่ีเป็นไปได้ (ภาพซ้าย) และวิธท่ีีทำไม่ได้ (ภาพขวา)
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ผู้ศึกษาตำนานน้ี ได้ค้นพบกระดานผีถ้วยแก้วR แถวC คอลัมน์ นี้ จึงเกิดสงสัยว่าวิธกีารเดินของผียักษ์ท้ังสองตน จะเป็น
ไปได้ก่ีวิธี เนื่องจากคำตอบอาจมีค่ามาก จึงให้ตอบในมอดุโล 109+7 (ตอบเศษจากการหารคำตอบด้วย 1 000 000 007)

ข้อมูลนำเข้า

บรรทัดเดียว ระบุจำนวนเต็มบวก R และ C ค่ันด้วยช่องว่าง

รับประกันว่า R ≤ 200 และ C ≤ 100 000

ข้อมูลส่งออก

บรรทัดเดียว ระบุจำนวนเต็มตัวเดียว แทนเศษจากการหารจำนวนวิธกีารเดินท้ังหมดด้วย 1 000 000 007

การให้คะแนน

ปัญหาย่อย 1 (10 คะแนน): R,C ≤ 10

ปัญหาย่อย 2 (8 คะแนน): R,C ≤ 50

ปัญหาย่อย 3 (13 คะแนน): R,C ≤ 100

ปัญหาย่อย 4 (22 คะแนน): C ≤ 200

ปัญหายอ่ย 5 (47 คะแนน): ไม่มีเง่ือนไขเพิม่เติม

ตัวอย่างข้อมูลนำเข้าและข้อมูลส่งออก

ตัวอย่างข้อมูลนำเข้า ตัวอย่างข้อมูลส่งออก
1 2 0

2 2 2

3 4 20

2



THACO 2020
Day 2 - ผีถ้วยแก้ว

คำอธิบาย

รูปท่ี 3: ภาพแสดงวิธกีารเดินท่ีเป็นไปได้ท้ังสองวิธี
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